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Утверждаю» 

Руководитель центра цифрового 

образования детей «IT-КУБ» г. Пермь 

_______________________ 

Патакина Анастасия Сергеевна  

 

 

ПОЛОЖЕНИЕ 

о проведении Всероссийского конкурса «Код победы: Герои нашего времени» 

1. Общие положения 

1.1. Настоящее Положение определяет порядок организации  Всероссийского конкурса 

«Код победы: Герои нашего времени» (далее конкурс), для обучающихся осваивающих 

программы основного общего, среднего общего образования, среднего профессионального 

образования (СПО) и дополнительного образования (ДПО) в 2024/25 учебном году, и 

определяет правила участия, место проведения, требования к составу участников и 

предоставлению материалов конкурса, а также условия финансирования  конкурса  на 2024/25 

учебный год. 

1.2. Организатором Всероссийского конкурса является – Центр дополнительного 

образования «IT-КУБ» г. Пермь, при поддержке Министерства образования и науки 

Пермского края, а также АНПОО «Академическая школа информационных технологий». 

1.3. Подготовку и непосредственное проведение конкурса осуществляют: 

Организатор мероприятия (главный координатор) (ГК) – выполняет функции 

организации, контроля процесса проведения конкурса и его оценки. 

Оценивающие эксперты (ОЭ) – выполняют функции контроля процесса проведения 

Марафона и оценки проектов. 

Участники конкурса - все авторы и правообладатели, приславшие свои работы 

(выполненные индивидуально) согласно условиям настоящего Положения и выполнившие 

условия настоящего Положения. 

2.  Цель конкурса: 

2.1.: Создание интерактивной презентации или мини-игры, посвященной событиям 

Великой Отечественной войны. 

2.2 Задачи: 

Исследовательская часть: 

 - Изучить исторические материалы, фотографии, архивы, касающиеся событий  

1941–1945 годов. - Найти интересные факты, истории героев, которые вдохновляют. 
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Творческая часть:  

- Создать презентацию или мини-игру, используя инструменты программирования или 

графического дизайна. - В работе должны быть использованы элементы анимации, 

звука, текста и графики. 

 

Техническая часть:  

- Участники могут использовать языки программирования (например, Python, Scratch), 

конструкторы игр (Unity, Construct) или программы для создания презентаций 

(PowerPoint, Google Slides). - Важно, чтобы работа была интерактивной и 

увлекательной для зрителей/игроков. 

 

3. Участники конкурса 

3.1. В Конкурсе могут принимать участие обучающиеся общеобразовательных 

организаций Российской Федерации, а также обучающиеся осваивающие программы СПО и 

ДПО Российской Федерации, в возрасте от 7 до 18 лет (включительно). Возраст участников 

определяется по году рождения.  

3.2. Количество участников от одной образовательной организации – не ограничено.  

 3.3. Участник может самостоятельно отправить работу на Конкурс при достижении 18 

лет. Если участнику меньше 18 лет, то работу отправляет его представитель. Представителем 

могут выступать: наставники учащихся, родители или законные представители. 

3.4. Участниками Конкурса могут быть дети с ограниченными возможностями здоровья 

– обучающиеся общеобразовательных школ, СПО, ДПО, специальных (коррекционных) 

общеобразовательных школ и школ-интернатов, при условии, что содержание деятельности в 

рамках Конкурса не нанесет вред их психологическому и физическому здоровью. Принимая 

решение об участии в конкурсе, наставник, родитель или законный представитель учащегося 

заявляет, что внимательно ознакомился с Положением о конкурсе и принимает все условия. 

4. Место и сроки проведения Конкурса  

4.1. Конкурс провидится дистанционно. Срок отправки проектов в области 

информационных технологий – 16.05.2025 23:59 по Пермскому времени. Проекты, 

отправленные позднее – приниматься к рассмотрению не будут. 

4.2. Итоги конкурса будут оглашены 20 Мая 2025 года.  

 5. Условия участия 

 5.1. Историческая достоверность: насколько точно переданы факты и события. 

5. 2. Креативность: Оригинальность идеи и подачи материала. 

5. 3. Интерактивность: Возможность зрителя/игрока влиять на ход повествования. 

5.4. Технические навыки: Качество исполнения работы, использование инструментов 

программирования/дизайна. 
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6.  Финансирование 

6.1. Участие в Конкурсе бесплатное. 

7.  Подведение итогов и процедура награждения   

7.1 основные критерии оценки: 

- Оригинальность идеи 

 - Качество исполнения 

 - Соответствие тематике 9 мая  

 - Уровень сложности программирования 

7.2. Участники конкурса награждаются Сертификатами об участии, победители - 

дипломами (Дипломы, Сертификаты за участие будут выписаны на те ФИО, которые указаны 

в заявке при отправке работы).  

7.3. Победителями конкурса могут стать 1-2 участника в каждой возрастной группе. 

Возрастные группы: 6-10 лет,11-18 лет.  

7.4. Все сертификаты, дипломы будут высланы по электронной почте. 

7.6. Призы победителям конкурса будут высланы после определения удобного способа 

получения.  

8.  Заявка 

8.1.Для участия в конкурсе  необходимо заполнить форму 

https://forms.gle/XcvoPVXqkPysrgXN9  

10. Контакты 

Адрес: г. Пермь, ул. Чернышевского, 28, 3 этаж 

1) Интернет ресурс: https://itcube59.ru/ , https://vk.com/itcube59  

2) Все возникающие вопросы по проведению конкурса просьба отправлять в сообщения 

группы: https://vk.com/itcube59 

 

Данное положение является официальным вызовом на конкурс 
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