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Утверждаю» 

Руководитель центра цифрового 

образования детей «IT-КУБ» г. Пермь 

_______________________ 

Патакина Анастасия Сергеевна  

 

 

ПОЛОЖЕНИЕ 

о проведении Всероссийского конкурса "Пасхальный Код: Создай Свою Традицию" 

1. Общие положения 

1.1. Настоящее Положение определяет порядок организации  Всероссийского конкурса 

«Пасхальный код: Создай свою традицию» (далее конкурс), для обучающихся осваивающих 

программы основного общего, среднего общего образования, среднего профессионального 

образования (СПО) и дополнительного образования (ДПО) в 2024/25 учебном году, и 

определяет правила участия, место проведения, требования к составу участников и 

предоставлению материалов конкурса, а также условия финансирования  конкурса  на 2024/25 

учебный год. 

1.2. Организатором Всероссийского конкурса является – Центр дополнительного 

образования «IT-КУБ» г. Пермь, при поддержке Министерства образования и науки 

Пермского края, а также АНПОО «Академическая школа информационных технологий». 

1.3. Подготовку и непосредственное проведение конкурса осуществляют: 

Организатор мероприятия (главный координатор) (ГК) – выполняет функции 

организации, контроля процесса проведения конкурса и его оценки. 

Оценивающие эксперты (ОЭ) – выполняют функции контроля процесса проведения 

Марафона и оценки проектов. 

Участники конкурса - все авторы и правообладатели, приславшие свои работы 

(выполненные индивидуально) согласно условиям настоящего Положения и выполнившие 

условия настоящего Положения. 

2.  Цель конкурса: 

2.1. Конкурс призван стимулировать интерес к программированию, поощрять 

креативное мышление и способствовать осознанию и сохранению культурных традиций, 

связанных с праздником Пасхи. 

2.2 Задачи: 

- Стимулирование участников к изучению и освоению современных технологий в 

области графики и дизайна.  
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- Привлечение внимания к культурному наследию и традициям празднования Пасхи 

через современные формы творчества. 

 - Образовательная функция: знакомство участников с историей и значением пасхи. 

 — разработать игру, анимацию или интерактивную историю, которая отражает 

традиции и символы праздника. 

3. Участники конкурса 

3.1. В Конкурсе могут принимать участие обучающиеся общеобразовательных 

организаций Российской Федерации, а также обучающиеся осваивающие программы СПО и 

ДПО Российской Федерации, в возрасте от 7 до 18 лет (включительно). Возраст участников 

определяется по году рождения.  

3.2. Количество участников от одной образовательной организации – не ограничено.  

 3.3. Участник может самостоятельно отправить работу на Конкурс при достижении 18 

лет. Если участнику меньше 18 лет, то работу отправляет его представитель. Представителем 

могут выступать: наставники учащихся, родители или законные представители. 

3.4. Участниками Конкурса могут быть дети с ограниченными возможностями здоровья 

– обучающиеся общеобразовательных школ, СПО, ДПО, специальных (коррекционных) 

общеобразовательных школ и школ-интернатов, при условии, что содержание деятельности в 

рамках Конкурса не нанесет вред их психологическому и физическому здоровью. Принимая 

решение об участии в конкурсе, наставник, родитель или законный представитель учащегося 

заявляет, что внимательно ознакомился с Положением о конкурсе и принимает все условия. 

4. Место и сроки проведения Конкурса  

4.1. Конкурс провидится дистанционно. Срок отправки проектов в области 

информационных технологий – 27.04.2025 23:59 по Пермскому времени. Проекты, 

отправленные позднее – приниматься к рассмотрению не будут. 

4.2. Итоги Конкурса будут оглашены 30 апреля 2025 года.  

 5. Условия участия 

 5.1. выбор платформы  

Участники могут использовать популярные образовательные платформы для 

программирования, такие как Scratch, Minecraft Education Edition или Kodu Game Lab.  

5.2. Определение темы  

предлагается выбрать один из символов Пасхи, например:              

            - Пасхальное яйцо;  

- Кулич;  

- Крестик; 

- Цыпленок; 

- Или можно придумать свою оригинальную идею, связанную с праздником. 

 5.3. Создание проекта  
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Можно создать:  

- Анимацию, показывающую процесс приготовления пасхи; 

- Интерактивную историю о символах праздника; 

- Или что- то подобное.  

5.4. Работа должна быть выполнена вручную, без использования автоматических 

генераторов или фильтров. 

6.  Финансирование 

6.1. Участие в Конкурсе бесплатное. 

7.  Подведение итогов и процедура награждения   

7.1 основные критерии оценки: 

- Оригинальность идеи 

 - Качество исполнения 

 - Соответствие тематике Пасхи 

 - Уровень сложности программирования 

7.2. Участники конкурса награждаются Сертификатами об участии, победители - 

дипломами (Дипломы, Сертификаты за участие будут выписаны на те ФИО, которые указаны 

в заявке при отправке работы).  

7.3. Победителями конкурса могут стать 1-2 участника в каждой возрастной группе. 

Возрастные группы: 6-10 лет, 10-18 лет.  

7.4. Все сертификаты, дипломы будут высланы по электронной почте. 

7.6. Призы победителям конкурса будут высланы после определения удобного способа 

получения.  

8.  Заявка 

8.1. Для участия в конкурсе  необходимо заполнить форму 

https://forms.gle/Kdy9b5C7PYB78gEZA  

10. Контакты 

Адрес: г. Пермь, ул. Чернышевского, 28, 3 этаж 

1) Интернет ресурс: https://itcube59.ru/ , https://vk.com/itcube59  

2) Все возникающие вопросы по проведению конкурса просьба отправлять в сообщения 

группы: https://vk.com/itcube59 

 

Данное положение является официальным вызовом на конкурс 
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