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Утверждаю» 

Руководитель центра цифрового 

образования детей «IT-КУБ» г. Пермь 

_______________________ 

Патакин Иван Николаевич 

 

 

ПОЛОЖЕНИЕ 

о проведении турнира по Counter-Strike 2 

1. Основные положения  

1.1. Настоящее положение определяет порядок проведения турнира по игре Counter-Strike 2 

(далее – Турнир) 25 и 26 октября 2025 года. 

1.2. Организатор — центр цифрового образования детей «IT-КУБ. Пермь» (далее — центр «IT-

КУБ. Пермь»), являющийся структурным подразделением Автономной некоммерческой 

профессиональной образовательной организации «Академическая школа информационных 

технологий».  

1.3. Официальная информация по Турниру публикуются на официальном сайте Центра «IT-

КУБ. Пермь» itcube59.ru и группе VK https://vk.com/itcube59.  

2. Цель и задачи  

2.1. Турнир проводится в целях: 

• популяризации и развития киберспорта среди учащихся молодежи. 

• повышения уровня мастерства команд-участников; 

• популяризация современных информационных технологий; 

2.2. Основные задачи Турнира: 

• развитие инициативы и самостоятельности участников на основе игровой 

• деятельности; 

• развитие компьютерного спорта как стремительно развивающегося вида спорта. 

3. Сроки проведения Турнира  

3.1. Турнир проводится 25 и 26 октября 2025 года. 

3.2. Прием заявок на участие в турнире с 13.10.2025 до 23:59 часов 17.10.2025. Заявки, 

присланные с нарушением сроков подачи заявок, не допускаются до рассмотрения конкурсной 

комиссией.  

3.3. Турнир проводится дистанционно. 

3.4. Для участия командам необходимо подать заявку в электронном виде не позднее, 

17.10.2025, ссылка для регистрации: https://forms.gle/jKFDGiWwYvPfLapm6  

.4. Участники Турнира  

4.1. К участию в Турнире допускаются КОМАНДЫ (в команде должно быть 5 человек) 

школьников или студентов в возрасте от 12 до 18 лет, проживающих в Российской Федерации. Участие 

в конкурсе бесплатное. 

5. Требования к Команде  

При регистрации в обязательном порядке необходимо указать (У ВСЕХ ЧЛЕНОВ 

КОМАНДЫ) 

• ФИО 
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• Дата рождения 

• Город проживания 

• Место учебы 

• Никнейм в игре (Steam или Faceit) 

• Ссылка на профиль Faceit 

• Ссылка на профиль Steam  

• Контакты для связи (только капитана команды). 

5.2. Участники Турнира должны заполнить электронную заявку по ссылке 

https://forms.gle/jKFDGiWwYvPfLapm6 отвечающую требованиям настоящего раздела, в сроки, 

указанные в п.3.2 Положения.  

6. Судейство турнира во время квалификаций 

6.1. Судейство турнира осуществляет судейская коллегия турнира, определяется 

организационной группой. 

6.2. Член судейской коллегии - лицо, контролирующее проведение турнира, обеспечивающий 

соблюдение правил игры. 

6.3. Решения судейской коллегии по фактам, связанным с игрой, являются окончательными. 

6.4. Спорные вопросы решаются. Переигровка может быть назначена только по решению 

судейской коллегии. 

6.5. Решение о дисквалификации принимает судейская коллегия. 

6.6. Судейская коллегия оставляет за собой право отменить или изменить правила турнира: в 

случаях обмана, технических неполадок или каких-либо других обстоятельств, находящихся вне 

контроля, которые могут поставить под сомнение объективность проведения турнира. 

7 Регламент турнира по CS 2 

7.1. Основные положения: турнир проводится в формате 5x5; к участию в турнире допускаются 

команды не менее 5 человек. Допускается наличие в составе до двух запасных игроков; к участию 

допускаются команды, полностью и корректно заполнившие заявку турнира обязаны соблюдать 

законы РФ, придерживаться поведения, проявлять уважительное отношение к Организатору, зрителям, 

представителям прессы, а также к другим участникам участники турнира обязаны соблюдать 

принципы спортивного поведения и турнира запрещается использовать любое программное 

обеспечение, влияющие на внутриигровую механику, в том числе предназначенное для изменения 

внутриигровых параметров в целях предоставления преимущества себе и/или создания препятствий 

для нормального хода матча своему оппоненту. Распределение команд по турнирной сетке определяет 

жребий.  

8. Награждение  

8.1. По результатам турнирной сетки – команда победителей награждается дипломами и 

призами.  

8.2. Формат награждения победителей определяется организатором в соответствии с 

эпидемиологической обстановкой.  

8.3. Список победителей публикуется на официальном сайте и в социальных сетях центра «IT-

КУБ. Пермь».  

9. Контактная информация  

Контактное лицо для решения организационных вопросов - педагог-организатор «IT-КУБ. 

Пермь» Федорова Алена Александровна, info@itcube59.ru, https://vk.com/itcube59. 
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